KINDERGARTEN-SEGUNDO GRADO 
CONOCIMIENTO FONÉTICO 

1. Tomar turnos pensando en dos palabras que empiezan con el mismo sonido.  Ejemplos: madre, mamá; perro, padre; fuente, fuerte; papel, planta.   

2. Jugar un juego llamado “Dígalo Rápido ”.  Decir una palabra, un sonido a la vez, y decirle a su hijo/a que diga la palabra a un ritmo normal.  Por ejemplo, pronunciar cada sólido en la palabra gato, “/g/ /a/ /t/ /o/”.  Entonces pedirle a su hijo/a que diga la palabra a un ritmo normal. “gato”.  Jugar este juego con cinco a diez palabras cortas (e.j. soy, es, en, sol, yo) cada día.
3. Jugar juegos donde se riman las palabras.  Decir dos palabras que riman y pedirle a su hijo/a que diga una palabra que rima con sus palabras.  Tomar turnos.  Pedirle a su hijo/a que diga una palabra y entonces usted le responde con una palabra que rima.  Por ejemplo, su hijo/a dice “canción” y usted responde “biberón”.
4. Jugar el juego llamado “Dígalo Despacio”.  Decir la palabra a un paso normal y entonces decirle a su hijo/a que diga la misma palabra lentamente, un sonido a la vez.  Por ejemplo, decir la palabra, “carro”.  EntonCes su hijo/a dirá la misma palabra, un sonido a la vez, “/c/ /a/ /r/ /r/ /o/.  Jugar este juego usando aproximadamente cinco (5) a diez (10)  palabras cortas al día.  
5. Tomar turnos pensando en dos palabras que terminan con el mismo sonido.  Ejemplos: madre, padre; carro, gato; casa, planta.  

6. Jugar el juego “Cambiar la Palabra”.  Pensar en una palabra que solamente tiene una sílaba y pedirle a su hijo/a que piense en otra palabra que es solamente un sonido diferente de la palabra original.  Tomar turnos con cada palabra.  Por ejemplo, gato, pato, pata, lata.  
